Zatacznik nr 2 do Regulaminu Ogdlnego Pszczew, 01.02.2026r.

REGULAMIN ZASAD GRY I BEZPIECZENSTWA

§1. Postanowienia ogolne

1.

Niniejszy Regulamin okre$la zasady gry oraz obowiazki uczestnikow w zakresie
bezpieczenstwa podczas gier paintballowych organizowanych przez Michat Maryniak
Paintball.

Udziat w grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu oraz obowigzek stosowania si¢
do polecen obstugi.

Regulamin nie powiela zapisow zawartych w regulaminie ogélnym ani w regulaminie
terenu, a jedynie uzupehia je o szczegotowe kwestie bezpieczenstwa gry.

§2. Rodzaj i przebieg gry

§3.

§4.

1.

(98]

Organizator wyznacza osobe odpowiedzialng za przeprowadzenia instruktazu

z bezpiecznego postugiwania si¢ wypozyczonym przez uzytkownika wyposazeniem
zwanego dalej Instruktorem.

Organizator wyznacza osob¢ odpowiedzialng za nadzor nad przestrzeganiem zasad fair play
oraz prawidlowego toku gier zwanego dalej Sedzia.

Gry prowadzone s3 w formie scenariuszowej druzynowe;j.

Nie obowigzujg limity czasu ani liczby uczestnikow, chyba ze Instruktor zdecyduje inaczej
ze wzgledow bezpieczenstwa.

Instruktor oraz Sedzia ma prawo modyfikowac scenariusz gry w celu zapewnienia
bezpieczenstwa uczestnikow.

Wymagania dla uczestnikow

1. Uczestnik musi posiada¢ zdolno$¢ fizyczng i psychiczng do udzialu w grze.
Zabrania si¢ udziatu w grze osobom znajdujacym si¢ pod wptywem alkoholu, narkotykoéw
lub innych $rodkéw odurzajacych.

3. Uczestnik zobowigzany jest do przestrzegania zasad fair play, zachowania ostroznosci
1 odpowiedzialno$ci za wtasne bezpieczenstwo.

4. Osoby niepeloletnie uczestniczg w grze wylacznie zgodnie z zasadami okreslonymi
w regulaminie ogdlnym oraz pod opieka dorostego opiekuna.

Wyposazenie

1. Organizator zapewnia uczestnikom niezbedne wyposazenie zgodnie w wybranym
przez Uczestnika pakietem.

2. Uczestnik jest zobowigzany do korzystania z wyposazenia zgodnie z instrukcjami
instruktora, bez samodzielnych napraw ani ingerencji w wyposazenie.

3. Uczestnik ma bezwzgledny obowigzek zaktadania dedykowanych zabezpieczen na markery
poza terenem gry.

4. Uczestnik nie moze kierowac lufy markera w kierunku oséb nieposiadajgcych maski
ani poza teren gry.

5. Do markeréw mozna wktada¢ wylacznie amunicj¢ dostarczong przez obstuge; zabrania si¢
uzywania jakichkolwiek innych przedmiotow, w szczegdlnosci pobranych z ziemi.

6. Uzywanie wlasnego wyposazenia mozliwe jest wylgcznie po uprzedniej akceptacji przez

organizatora.



7. Uczestnik ponosi odpowiedzialno$¢ za uszkodzenia wyposazenia powstate z winy wilasne;j
lub 0s06b trzecich.

§5. Bezpieczenstwo na polu gry

1. Obowigzkowe jest stosowanie wszystkich elementéw wyposazenia ochronnego podczas
przebywania na polu gry.

2. Zabrania si¢ zdejmowania maski lub innych elementéw ochronnych w strefie gry.

3. Minimalne odleglos$ci strzatu 1 inne zasady techniczne okresla instruktor przed
rozpoczeciem gry.

4. W przypadku zauwazenia osoby bez maski gra musi zosta¢ niezwlocznie przerwana,
a instruktor lub sedzia powiadomieni.

5. Instruktor lub se¢dzia ma prawo przerwac lub zakonczy¢ gre w kazdym momencie
ze wzgledow bezpieczenstwa.

6. Uczestnik zobowigzany jest do przestrzegania zasad poruszania si¢ po terenie gry
1 stosowania si¢ do znakow ostrzegawczych.

7. Wszelkie zauwazone zagrozenia, nieprawidtowosci lub inne spostrzezenia mogace wptywacé
na bezpieczenstwo uczestnikow nalezy niezwlocznie zgtasza¢ instruktorowi, s¢dziemu
lub pracownikowi Organizatora.

§6. Zachowanie uczestnikow

1. Uczestnicy zobowigzani sg do zachowania zasad fair play i bezpieczenstwa.
Zabrania si¢: agresji fizycznej wobec innych uczestnikow, celowego strzelania w tyt glowy
lub we wrazliwe strefy ciala, niszczenia infrastruktury, wyposazenia lub mienia
oraz wynoszenia wyposazenia poza teren gry lub stref¢ bezpieczna.

3. Naruszenie zasad moze skutkowac ostrzezeniem, przerwaniem gry lub usuni¢ciem z pola

ery.
§7. Ochrona oséb maloletnich

1. Osoby niepelnoletnie uczestnicza w grze wylacznie pod opieka dorostego opiekuna.
2. Opiekun ponosi petng odpowiedzialno$¢ za bezpieczenstwo, zachowanie oraz ewentualne
szkody wyrzadzone przez dziecko.

§8. Postepowanie w razie wypadku

1. W przypadku wypadku lub zagrozenia uczestnik niezwlocznie informuje instruktora
lub sedziego.
2. Naterenie znajduje si¢ apteczka pierwszej pomocy zlokalizowana w strefie bezpieczne;.
3. W sytuacjach wymagajacych interwencji stuzb ratunkowych odpowiednie stuzby wzywa
Instruktor lub sedzia.

§9. Postanowienia koncowe

1. Regulamin gry i bezpieczenstwa jest dokumentem obowigzkowym dla wszystkich
uczestnikow.

2. Naruszenie postanowien niniejszego Regulaminu moze skutkowaé przerwaniem gry
lub wykluczeniem uczestnika.



